Pierwszy narrator

Gracz, ktory jako pierwszy wymysli do swoich kart
pasujace skojarzenie i oznajmi je reszcie, zostanie
narratorem w pierwszej turze.

kéw. Potasuicie karty i rozdajcie kazdemu z graczy

po szes¢ z nich. Gracze moga w sekrecie obejrze¢

swoje karty, ale nie wolno im pokazywag ich resz- Przekazywanie kart narratorowi

cie. Kazdy z pozostatych graczy wybiera jedng ze swoich
: ~ kart, ktora jego zdaniem najlepie;j ilustruje skojarzenie

wypowiedziane przez narratora.Gracze dyskretnie od-

ktadajg zakryte karty na karte narratora.

~ Narrator tasuje stos zakrytych kart, tacznie z karta,

ktérg sam potozyt, a nastepnie rozktada je odkryte

na stole w przypadkowej kolejnosci.

Narrator
W kazdej turze jeden z graczy zostaje narratorem.
Narrator podaje skojarzenie wywofane ilustracjg znaj-
dujaca sie na ktérej$ z posiadanych przez niego kart,
a nastepnie umieszcza jg zakrytg na stole.

Poszukiwanie karty narratora — glosowanie
Celem wszystkich graczy jest odnalezienie wsrod
wyfozonych kart tej, ktérej wiascicielem jest nar-
rator. Kazdy z graczy poza narratorem gtosuje
w tajemnicy na jednag z nich. Nastgpnie narrator
liczy do trzech. Na trzy gracze jednoczes$nie wska-
zujg palcem karte, ktora ich zdaniem nalezy do
narratora. Wowczas narrator wyjawia, ktéra odpo-
wiedz jest prawidtowa.

Uwaga! Skojarzenie moze:

« przybiera¢ rézne formy — pojedynczego stowa,
zdania, a nawet onomatopei lub dzwieku;

+ zosta¢ zmyslone;

Tajne przejécie

+ byc¢ cytatem, wersem wiersza czy piosenki, tytu-
fem filmu badz ksigzki itd.

Wazne. Gracze nie mogg glosowac na swoje karty!

Punktowanie Koniec tury
« Jesli WSZYSCY gracze poprawnie wskazali karte Spiszcie punkty na kartce. Potasujcie wszystkie karty,
nalezacg do narratora albo jesli nikt jej nie wskazat, ktérych gracze nie trzymajg. Kazdy z graczy dobiera
narrator nie otrzymuje zadnych punktéw, a wszyscy po 1 karcie, zeby znowu mie¢ ich 6.
pozostali zdobywajg po 2 punkty.

Gracz siedzacy po lewej stronie poprzedniego nar-
+ W kazdym innym przypadku zaréwno narrator, jak ratora zostaje narratorem w kolejnej turze (narrator
i gracze, ktérzy poprawnie wskazali jego karte, zdo- zmienia sie co ture zgodnie z kierunkiem ruchu wska-
bywajg po 3 punkty. zowek zegara).

Bonusowe punkty
« Kazdy gracz (z wyjatkiem narratora), na ktérego karte
zagtosowano, otrzymuje po 1 punkcie za kazdy gtos.

Koniec gry

Gra dobiega korica, gdy kazdy z graczy dwukrotnie
wcieli sig w role narratora. Gracz, ktéry zdobyt
najwiecej punktow, wygrywa.

Nawet do 6 graczy!

. Oryginalna wersja gry Dixit, dostepna we wszyst-
kich dobrych sklepach, zawiera:

* 84 duze karty (8 x 12 cm),

* zetony do gtosowania,

 drewniane kréliczki do podliczania punktow,
* plansze z torem punktacji.

Dixit zdobyt nagrode Gra Roku we Francji, Niem-
czech, Hiszpanii, Finlandii, Austrii, Republice Cze-
skiej oraz na Wegrzech.




