Zasady gry w warcaby

Celem gry jest zbicie przeciwnikowi wszystkich pionkow lub zablokowanie go,
czyli uniemozliwienie mu wykonania jakiegokolwiek ruchu.

Pionki przesuwa si¢ na ukos o jedno pole do przodu. Kazdy z graczy stara si¢
jak najwiecej swoich pionkow przeprowadzi¢ do przeciwleglego konca
szachownicy, zbijajac po drodze mozliwie najwicksza liczbe obcych pionkow.
Bicie jest obowigzkowe. Wykonuje si¢ je zarbwno w przod, jak i do tylu. Gracz
traci figurg (zarowno pionek, jak 1 dame), ktorg nie wykonat bicia. Aby zbi¢
obcy pionek, nalezy przeskoczy¢ przez niego swoim pionkiem, stojagcym
bezposrednio przed bitym pionkiem, i stangé na wolnym polu, bezposrednio za
nim. Jezeli pomigdzy bitymi pionkami znajdujg si¢ wolne pola, w jednym ruchu
mozna zbi¢ dowolng liczbe pionkéw przeciwnika. Mozna tez, w trakcie takiego
ruchu, zmienia¢ jego kierunek.

Pionek, ktory dojdzie do ostatniego rzgdu szachownicy (pola przemiany),
zmienia si¢ w damke. Oznacza si¢ j3 przez nalozenie na przemieniony pionek
jednego z wczesniej zbitych piondow przeciwnika. Damka ma przywilej
poruszania si¢ na ukos o dowolng liczb¢ wolnych pol, w dowolng strong. Ma
ona rowniez prawo bi¢ obce piony, przeskakujac przez dowolng liczbe wolnych
pol zarowno przed, jak 1 po biciu. Damka musi bi¢ maksymalng liczbe pionkow
1 damek. Nie moze, na przyktad, zbi¢ pionka i damki, jezeli ma mozliwos¢
zbicia trzech pionkow. Damke zbija si¢ tak jak zwykly pionek.

Wygrywa ten z graczy, ktory zbije lub zablokuje wszystkie pionki przeciwnika.
Jezeli na szachownicy pozostang tylko dwie damki (po jednej kazdego z graczy)
lub dwie damki przeciwko jednej, ale znajdujacej si¢ na wielkiej przekatnej
szachownicy, gra konczy si¢ remisem.



