Zasady gry w UNO

Graczy moze by¢ od 2 do 10.

Na poczatku gry rozdaje sie po 7 kart kazdemu graczowi i jedng z talii kladzie sie na srodek. Gre
rozpoczyna osoba po lewej stronie rozdajgcego. Gracz musi dopasowac¢ swojg karte numerem,
kolorem lub symbolem do odkrytej karty. Jezeli gracz nie posiada zadnej karty pasujgcej do tej
odkrytej, musi pociggna¢ karte z talii. Jesli wyciggnieta karta pasuje do odkrytej, jeszcze w tej
samej kolejce gracz moze jg dotozy¢. Jezeli nie — ruch ma kolejny gracz. Nie ma przymusu w
doktadaniu kart.

W talii sg takze karty specjalne takie jak Postéj, Zmiana kierunku, Wez dwie, Wybierz kolor +
Wez cztery, Wybierz kolor.

e Postgj (jak 4 w makao) - nastepny gracz traci (stoi) kolejke

e Zmiana kierunku (jak As w kunjo) - karta zmieniajgca kierunek gry

¢ Wez dwie - nastepny gracz bierze dwie karty

e Woybierz kolor + Wez cztery - zagrywajgcy karte deklaruje zmiane koloru na dowolnie przez
siebie wybrany, nastepny gracz bierze 4 karty.

e Wybierz kolor - zagrywajgcy karte deklaruje zmiane koloru na dowolnie przez siebie wybrany
(jeden z koloréw dostepnych w grze)

Karty Postdj, Zmiana kierunku, Wez dwie mozna ktas¢ do kazdego koloru - natomiast karty
Woybierz kolor + Wez cztery, rowniez mozna ktas¢ na dowolng karte. Kazdy gracz ma dostep by
rzuci¢ kilka kart na raz na przyktad (7,7,7), lub na przyktad (4,5,6) tego samego koloru. Jezeli
gracz zostaje z jedng kartg na reku, musi krzykng¢é UNO! (co oznacza jeden). Jezeli tego nie
zrobi, musi dociggna¢ 3 karty, ale tylko wtedy, gdy chociaz jeden z graczy zauwazy jego
przeoczenie. Wygrywa ten, kto pierwszy pozbedzie sie wszystkich kart.

Celem gry jest zdobycie 500 punktoéw. Punkty sg przyznawane graczowi, ktéry pozbedzie sie w
danym rozdaniu wszystkich swoich kart z reki, zanim uczynig to przeciwnicy. Gracz, ktdremu sie
to uda otrzymuje punkty za karty, z ktérymi zostali na reku jego przeciwnicy.



