
Chińczyk to gra planszowa przeznaczona dla dwóch, trzech lub czterech osób 

(chociaż istnieją specjalne plansze dla 5-6 graczy). Do rozgrywki potrzebujemy 

planszy, 16 pionków (cztery po 4 sztuki w czterech różnych kolorach) oraz 

kostki do gry. 

 Gracze w ustalonej wcześniej kolejności, rzucają kostką po trzy razy, aż 

do momentu, kiedy któryś z nich wyrzuci kostką liczbę 6 - wtedy ustawia 

jeden ze swoich czterech pionków na polu startowym (kropka w kolorze 

gracza) i rzuca jeszcze raz, by następnie przesunąć pionek o taką liczbę 

pól w kierunku zgodnym z ruchem wskazówek zegara, ile wyrzuci 

kostką. 

 Gracze przesuwają swoje pionki o taką liczbę pól, jaką wyrzucą kostką. 

 Ten gracz, który wyrzuci 6 oczek, ma prawo do kolejnego rzutu. Jeżeli 

wyrzuci 6, a następnie to powtórzy, rzuca jeszcze raz, robiąc to do 

momentu, aż liczba oczek na kostce będzie inna. Przykład: jeżeli gracz 

wyrzuci 6, a następnie 3, przesuwa swój pionek o 9 pól (6+3=9). Jeśli 

wyrzuci kolejno: 6,6,4 to przesuwa swój pionek o 16 pól (6+6+4=16). 

Gracz po wyrzuceniu 6 oczek, może także wyprowadzić ze "schowka” 

kolejny pionek. 

 Pionki mogą nad sobą przeskakiwać 

 


