Chinczyk to gra planszowa przeznaczona dla dwéch, trzech lub czterech oséb
(chociaz istniejg specjalne plansze dla 5-6 graczy). Do rozgrywki potrzebujemy
planszy, 16 pionkéw (cztery po 4 sztuki w czterech r6znych kolorach) oraz
kostki do gry.

« Gracze w ustalonej wczesniej kolejnosci, rzucajg kostkg po trzy razy, az
do momentu, kiedy ktorys z nich wyrzuci kostkg liczbe 6 - wtedy ustawia
jeden ze swoich czterech pionkéw na polu startowym (kropka w kolorze
gracza) i rzuca jeszcze raz, by nastepnie przesungc pionek o takg liczbe
pol w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara, ile wyrzuci
kostka.

« Gracze przesuwajg swoje pionki o takg liczbe pdl, jakg wyrzucg kostka.

« Ten gracz, ktory wyrzuci 6 oczek, ma prawo do kolejnego rzutu. Jezeli
wyrzuci 6, a nastepnie to powtorzy, rzuca jeszcze raz, robigc to do
momentu, az liczba oczek na kostce bedzie inna. Przyktad: jezeli gracz
wyrzuci 6, a nastepnie 3, przesuwa swoj pionek o 9 pdl (6+3=9). Jesli
wyrzuci kolejno: 6,6,4 to przesuwa swoj pionek o 16 pol (6+6+4=16).
Gracz po wyrzuceniu 6 oczek, moze takze wyprowadzi¢ ze "schowka”
kolejny pionek.

« Pionki mogg nad sobg przeskakiwac



