A teraz w ruch idzie (jedzie?) hulajnoga i rowerek - Zestaw nr5

Tor przeszkdd - Mozesz na drodze przejazdu dzieciakow poustawiaé krzesta, kosze na Smieci,
duze zabawki, skrzynki. Miej ze sobg stoper, zeby mierzy¢ czas przejazdu matym sportowcom.

Slalom - Klasyczna zabawa polegajgca na ptynnym mijaniu zygzakiem rozstawionych kijkow.

Grand Prix na zuzlu - Oczywiscie nie chodzi o wyscigi motocyklowe, tylko na rowerach, i nie
na zuzlu, tylko np. na placu zabaw :) Zaopatrz sie w stoper i startuj maluchy parami do
wyscigu na ok. 30 m. Koniecznie mierz im czas!

Skrzyzowanie - Narysuj na ziemi ,skrzyzowanie”, czyli dwie przecinajace sie ,ulice”, i stan z
boku, trzymajac w rece dwie kartki — czerwong i zielong. Na twdj sygnat maluchy, ktére jada
na siebie z naprzeciwka, muszg jak najszybciej znalezé sie po drugiej stronie
skrzyzowania. Stosujgc sie jednak do tego, co pokazuje sygnalizacja Swietlna, czyli ty
(zmieniasz $wiatta w réwnych odstepach czasu). Wygrywa ten brzdac, ktdry najszybciej
dojedzie do krzyzéwki i ktéremu dopisze szczescie, poniewaz trafi na zielone $wiatto.



